
‭Rollspelens kopplingar till ämnesplaner‬

‭Rollspelens kopplingar till Gy 11‬

‭Samhällskunskap‬

‭Ämnets syfte‬
‭I undervisningen ska eleverna ges möjlighet att utveckla kunskaper‬
‭om frågor som berör makt, demokrati, jämställdhet och de mänskliga‬
‭rättigheterna inklusive barns och ungdomars rättigheter i enlighet med‬
‭konventionen om barnets rättigheter.‬

‭Eleverna ska ges möjlighet att utveckla förståelse för frågor om‬
‭arbetsliv, resurser och hållbar utveckling.‬

‭Dessutom ska undervisningen bidra till att skapa förutsättningar för ett‬
‭aktivt deltagande i samhällslivet.‬

‭Centralt innehåll  kurs 1a1 och kurs 1b‬
‭Arbetsmarknad, arbetsrätt och arbetsmiljö. Arbetsmarknadens parter,‬
‭deras olika roller och betydelse för samhällsutvecklingen.‬
‭Digitaliseringens påverkan på arbetsmarknaden.‬

‭Gruppers och individers identitet, relationer och sociala livsvillkor med‬
‭utgångspunkt i att människor grupperas utifrån kategorier som skapar‬
‭både gemenskap och utanförskap.‬

‭1‬



‭Rollspelens kopplingar till Gy 25‬

‭Samhällskunskap‬

‭Ämnets syfte‬
‭I undervisningen ska eleverna ges möjlighet att utveckla kunskaper om‬
‭frågor som berör makt, demokratins förutsättningar och upprätthållande,‬
‭jämlikhet, jämställdhet, de mänskliga rättigheterna och FN:s konvention‬
‭om barnets rättigheter.‬

‭Undervisningen ska också ge eleverna möjlighet att formulera, uttrycka‬
‭och pröva ställningstaganden i möten med andra uppfattningar och‬
‭perspektiv. Därigenom ska eleverna stimuleras till nyfikenhet,‬
‭engagemang och deltagande i öppna meningsutbyten om‬
‭samhällsfrågor.‬

‭Centralt innehåll  Nivå 1a1 och Nivå 1b‬
‭…arbetsliv, hållbarhet, jämlikhet och jämställdhet.‬

‭Gruppers och individers identitet, relationer och sociala livsvillkor med‬
‭utgångspunkt i att människor grupperas utifrån kategorier som skapar‬
‭både gemenskap och utanförskap.‬

‭2‬


